A PRENDER TV

Television
e Internet
en la escuela




¢, Como entrar desde el aula
en el nuevo milenio?

La imagen audiovisual y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion se han convertido
en elementos determinantes en la formacion de
valores y actitudes, y en un nuevo recurso de
aprendizaje. Este potencial pedagoégico y
formativo se incrementa con el apoyo de
tecnologias interactivas, como la Internet, que
son en la actualidad un vehiculo privilegiado
para la transmision de informacion.

Su utilizacién plantea importantes retos para la
educacion:

Construir programas y proyectos de
integracion entre los diferentes ambitos de
socializacion.

Contextualizar, en el marco de la escuela, los
contenidos que los estudiantes reciben a
través de los medios de comunicacion.

Producir y seleccionar materiales didacticos
gue sirvan como guias para el uso de los
contenidos audiovisuales en el aula.

Orientar el acceso a los diferentes materiales
que circulan tanto por Internet como en la
television.

Coordinar el acceso a materiales multimedia
gue amplien los conceptos, ser mas un
"profesor enciclopedia" que un "profesor
diccionario".

Seleccionary editar materiales y textos de los
medios audiovisuales para trabajarlos de
manera critica con sus alumnos.

Cambiar las horas de clase magistral por
horas de trabajo sobre la recepcion de
diferentes mensajes por parte de sus
alumnos.

Aprender con sus alumnos.

Como los mensajes de los medios suelen ser
fragmentarios, El profesor es el encargado
de dar coherencia a los fragmentos, de
integrarlos en un contexto; de conferirles una
finalidad y un sentido en el marco del proceso
de ensefanza- aprendizaje.

Los medios de comunicacion se deben utilizar
en la educaciéon a todo nivel para favorecer el
desarrollo y la apropiacion de nuevas y mas
complejas competencias comunicativas.

El proyecto A PRENDER TV, que relune el uso
de latelevisiony la Internet con fines educativos,
se esta desarrollando para enriquecer y
complementar la labor de los docentes en los
Centros Educativos Distritales.

Citurna producciones y la Secretaria de
Educacion Distrital, en conjunto con la RedP,
buscan ofrecer a los maestros y maestras
herramientas de apoyo para las actividades que
se realizan en el aula de clase, enriqueciendo la
jornada ampliada y promoviendo el uso creativo
y productivo del tiempo libre.

Esta es, entonces, una invitacion para el
aprovechamiento de la estructura y el
tratamiento tematico del programa de television
"APRENDER TV"-eninteraccion conlaRed P -
como soporte formativo enlas escuelas.

Aprendiendo de la
Experiencia

A partir de la experiencia adquirida en la primera
fase del proyecto APRENDER TV, presentamos
una serie de estrategias que han nacido del
ejercicio docente llevado a cabo durante diez
meses en treinta Centros Educativos Distritales.

El mayor logro de A PRENDER TV durante los
primeros diez meses, ha sido el configurar una
metodologia de integracion de los contenidos
televisivos al aula de clase, mediante la
utilizacion de diferentes herramientas y
actividades. segun los resultados obtenidos,
presentados en el informe final, en este
documento se describe esa metodologia, la cual
se ha ido construyendo de manera participativa
conlos docentes participantes.



Mecanismos de integracion

La base del aprovechamiento de los contenidos
del programa de television en el aula de clase ha
sido la pagina web de A PRENDER TV
(http://lwww.sedbogota.edu.co/aprendertv/index
.htm).

Lo innovador de nuestra propuesta es
aprovechar el potencial comunicativo de Internet
y la infraestructura de la Red P, para crear un
canal de distribucion y contacto entre los
docentes y la coordinacién, las diferentes
secciones de la pagina estan concebidas para
servir como guia de navegacién entre
contenidosy ejes tematicos.

En nuestra experiencia, salvo algunas
dificultades técnicas, la pagina se convirtié enun
elemento atractivo, por el cual se impulsa un
trabajo cooperativo entre los docentes.
También, con el apoyo de las visitas de
seguimiento, el uso de la pagina se ha
constituido como eje de formacion de los
docentes en cuanto al uso de Internet y de los
computadores.

La pagina web, en su dimension educativa,
ofrece la posibilidad de acceder a los contenidos
del espacio televisivo sin limitantes como horario
de emision o disponibilidad de tiempo para ver el
programa, permitiendo a la comunidad
educativa contar con la informacion sobre los
contenidos emitidos cuando los necesita.

Igualmente, la pagina web cumple un rol
fundamental en la difusion de las guias y el
material didactico utilizado en el programa, pues
a través de ella los maestros pueden tener un
acceso directo y rapido a la informacion para
usarla diariamente en su trabajo con alumnos.

Otro objetivo importante al que se puede aspirar
mediante el uso de la pagina es la creacion de un
enlace virtual continuo con los maestros del

Distrito, de forma que sea posible pensar en
Internet como escenario de discusién o
confrontacion de opiniones y fuente de
retroalimentacién constante.

Otros dispositivos

Cartilla

La cartila es un material de consulta
permanente. En ella se encuentran las bases
de la metodologia propuesta y la descripcion
de los aspectos mas relevantes para la
formacion. De acuerdo con la experienciay
situacion actual del A prender TV, esta
cartilla debe ser reeditada para que su
propuesta metodolégica vaya de acuerdo
con los avances y aportes del proyecto en su
primerafase.

Boletin mensual

El boletin mensual contiene informaciones
de interés y la programacién de A prender
TV. Con esta herramienta, unida a la pagina
web, los docentes y alumnos acceden a la
informacion de calendario que les permita la
planeacién adecuada de sus actividades.

Cintas devideo

Aunque al comienzo del proyecto no se
contemplaba la distribucién de videos en las
escuelas, este hecho ha arrojado resultados
muy positivos, puesto que se han fomentado
otros usos del material: se pueden extractar
los aspectos mas relevantes y realizar
sesiones de video foro con los estudiantes.

Los programas pueden ser grabados en la
escuela o adquiridos a través de la Subdireccién
de Medios Educativos de la Secretaria de
Educacion Distrital.



Logros

Presentamos una sintesis de los mecanismos
utilizados en el desarrollo del proyecto, esta vez
referida a los indicadores de evaluacién del
mismo. Esta es una guia para la construccion de
la ejecucion en la segunda etapa:

1. Relacion de la comunidad educativa con
los medios audiovisuales.

La integracion de las herramientas y estrategias
de A prender TV debe partir de una exploracion,
en cada Centro Educativo, de larelacion y grado
de familiaridad de cada uno de los actores del
proceso educativo con latelevision e Internet.

Esta exploracion servirh como linea de base
para la apropiacion de la metodologia descrita
por parte de cada escuela.

En este punto es muy importante el fomento de
la interaccion a través de las visitas de
seguimiento y del uso de los foros interactivos
que se encuentran alojados en la pagina web.

2. Medios como herramienta en la
interaccion de maestros, alumnos y padres
defamilia.

De acuerdo con la experiencia de estos primeros
diez meses. La metodologia de A prender TV
debe fomentar el uso de los medios de
comunicacién como eje fundamental de relaciéon
entre los miembros de la comunidad educativa.

A prender TV se convertira en un factor esencial
para convertir a los Centros Educativos en
verdaderos lugares de encuentro y trabajo
comunitario dirigido a la formacién integral de los
alumnos.

3. Circulacion.

Es necesario que se constituya en cada centro
educativo un sistema de archivo, consulta y
circulacion permanente de los materiales de A
prender TV; con la asesoria de los profesionales

encargados del seguimiento y la coordinacién
de la ofician central del proyecto, se debe afinar
este mecanismo de distribucion que permitird,
en un futuro, la dotacion de centros de recursos
audiovisuales en las escuelas.

A prender TV se debe sumar a otras iniciativas
comunitarias y educativas que existan en las
escuelas, asignando responsabilidades de
administracion de los recursos a los mismos
alumnos, quienes estan mucho mas
familiarizados con el lenguaje audiovisual y con
Internet.

También, se planea fomentar la capacitacion de
padres, maestros y alumnos sobre la
importancia de la television y la Internet en la
formacién, por medio de la difusion de
metodologias participativas de analisis como el
video foro y los grupos de discusion.

4.Recepcion

A partir del contacto permanente entre el
proyecto, los docentes, los alumnos y los
padres, es posible llevar a cabo un seguimiento
a los procesos de recepcion y formacion de la
audiencia infantil, con relacion tanto a la Internet
como a la television; esto permite generar
estrategias educativas acordes con la situacion
emocional, los gustos, las preferencias y el
caracter de los nifios.

5.Usos del material

En cada una de las escuelas se han ido
generando diversos usos de los materiales,
estas practicas seran sistematizadas en la
segunda etapa del proyecto y se convertiran en
un aporte mas a las metodologias y estrategias
presentadas en este documento.



Antecedentes

Para evaluar el uso de la television en cuanto
herramienta pedagdgica apoyada en la Internet,
A PRENDER TV primero se implemento durante
un periodo de diez meses en 30 escuelas del
distrito. Dichas instituciones tuvieron a su
disposicion las siguientes herramientas de
apoyo:

?La presente cartilla, que funciona como carta
de navegacion general de la propuesta.

?Los boletines de programacion mensual, que
permiten planificar contenidos de las
actividades del aula en concordancia con los
temas educativos de APRENDER TV.

?La péagina web del proyecto: una presentacion
de los contenidos del programa que contiene
diversas secciones para alumnosy docentes.

?Las guias didacticas para maestros, las cuales
estan en la pagina web y son un elemento
fundamental para la planeacion de
actividades formativas.

?Los foros de discusion: reuniones en las cuales
cada docente podra aportar al desarrollo del
proyecto desde su propia experiencia.

Television escolar

Es un hecho universalmente aceptado que uno
de los grandes problemas de nuestro pais (y uno
de los grandes retos en el nuevo milenio) es la
calidad de la educacion que se imparte en
nuestras escuelasy colegios.

Y una de las grandes carencias que ha podido
detectarse en nuestra educacion,
especificamente en los salones de clase, es la
ausencia de modernas Yy eficientes tecnologias
de comunicaciéon, como computadores e
Internet. Este hecho se explica, al menos en
parte, por los altos costos de tales tecnologias -
lejos del alcance de la gran mayoria de nuestras
escuelas- y por la supuesta complejidad del
manejo y mantenimiento de estos equipos.

Sin embargo, resulta extrafio que la TV, un
poderoso vehiculo de comunicacion que de
diversas maneras y muy profundamente ha
transformado nuestra vida cotidiana, no haya
hecho su entrada a los salones de clase. Esto es
extrafio porque, en contraste con los

computadores, su manejo es sencillo y los
equipos estan ya en las escuelas al alcance de
practicamente todas las comunidades. Ademas,
el lenguaje televisivo es casi universal y hasta
los nifios mas pequefios estan familiarizados
con él (en la mayoria de los planteles existe al
menos un televisor y una videograbadora).

En un pais cuyas escuelas tienen serios
problemas de infraestructura y dotacion,
especialmente en las zonas rurales y en los
barrios marginales de las ciudades, la television
puede cumplir un papel importante. La falta de
equipos modernos puede ser sustituida con
peliculas didacticas en las cuales se utilicen los
mas modernos y sofisticados equipos; la
ensefianza de ciertos temas especializados
puede ser apoyada mediante el uso de videos
preparados por expertos en esos campos.

Sin embargo, es claro que utilizar la television
puede implicar un esfuerzo extra para el
docente. Quien decida hacerlo tendr4d que
dedicar cierta cantidad extra de energia y tiempo
al estudio de las tematicas que se presentaran a
los alumnos, asi como al planteamiento de una
metodologia de trabajo que explote
debidamente el potencial de los programas
didacticos.

¢Vale la pena este esfuerzo? ¢ Lo justifica el
aporte que la TV hace a la labor docente?
Desde luego que si. Algunas de sus
indiscutibles ventajas son las siguientes:

a. La TV permite tener experiencias que de otra
forma serian dificiles o imposibles de obtener.
Es posible introducir en forma vivida otros
lugares, otras culturas, otros tiempos. Esta
cercania a otras culturas le permite a los
alumnos apreciar mejor la gran diversidad
cultural del ser humano y desarrollar toleranciay
respeto por el otro.

b. Algunos programas de TV (especialmente si
van acompafiados de buen material de apoyo
escrito) pueden ayudar a maestros a superar
limitaciones asociadas con la carencia de
recursos o de herramientas didacticas.



C. La TV dispone de una serie de recursos
técnicos que permiten captar aspectos de la
realidad que no serian observables en clase.
Asi, las tomas en primer plano permiten mostrar
en detalle estructuras pequefas, que no podrian
ser vistas facilmente en el aula, especialmente si
se trata de un grupo grande. Por otra parte, las
tomas en cdmara lenta, permiten observar con
gran detalle procesos demasiado rapidos para el
0jo humano.

d. La TV permite asistir a la realizacion de
experimentos cientificos, que - por revestir
cierto peligro - no pueden ser realizados en el
salén de clase.

e. La TV con ayuda de Internet, y puesta de una
manera tan accesible como la que plantea el
presente proyecto, propone un uso interactivo
para maestros y alumnos que propicia la
retroalimentacion. Esta permite que el trabajo al
interior de las aulas, al igual que sus gestores, se
conviertan en protagonistas de la TV misma.

Qué es APRENDER TV

Disefiado y realizado por Citurna producciones,
APRENDER TV es un espacio educativo que se
emite de lunes a viernes en el horario de 3:30 a
4:00 p.m. por el canal A.

El programa esencialmente se compone de un
segmento dramatizado (la vida de Sebastian
Pelao, un joven aseador que trabaja en el
Centro Educativo "Distrito Capital”) y otro de
material educativo extranjero (correspondiente
a los programas "Ciencias: Nivel uno y dos" y
"El crucero de las matematicas").

En la parte dramatizada, A PRENDER TV
propone un esquema en el que los objetos
abandonados por los nifios en los salones de
clase, las lecciones escritas por los maestros en
el tablero, o las apariciones del director del
colegio, entre muchos otros factores, motivan al
personaje de Sebastian aindagar por las causas
y explicaciones de fendmenos fisicos o
problemas matematicos. En este proceso juega
un rol fundamental el personaje de Chandu, una
marioneta de perro que habita en el colegio y
siempre encuentra recursos para ayudar a
Sebastian sin que él se de cuenta.

Con este tipo de situaciones lo que se busca es
relacionar los sucesos de la vida cotidiana de
Sebastian con teméticas y problemas propios
del pénsum de la Educacion Basica Primaria;
problemas cuya resolucion siempre ha de
obtenerse gracias a los contenidos del material
extranjero.

La estructura de A PRENDER TV permite un
trabajo entres ejes tematicos principales:

I. Convivencia, valores y sensibilidad
ciudadana.

Aunqgue la conducta de Sebastian Pelao de por
si ofrece claros ejemplos de valores
ciudadanos, es a partir del personaje de Chandu
gue el programa elabora todo el discurso de
convivencia ysensibilidad conel entorno.

Chandu habitualmente recorre algunos de los
espacios publicos mas importantes de la ciudad
y, dentro de su itinerario, asume una postura
critica frente a la conducta de las personas. A
través de notas relacionadas con la importancia
del cuidado del patrimonio comuan y las acciones
gue deben caracterizar a un verdadero
ciudadano, Chandu transmite a los nifios ideas
esenciales de laformacién en valores.

Il.Lenguajey comunicacion

A PRENDER TV se aproxima a los temas de
lenguaje y comunicacion por medio del
diccionario, seccion en la que Chandu y
Sebastian Pelao presentan el vocabulario
novedoso utilizado en cada emision.

lll. Ciencias, matematicas y l6gica

Por medio de los Experimentos, los nifios y
nifias exploran su creatividad e ingenio
mediante pruebas y retos divertidos,
relacionados con las ciencias naturales, las
matematicas, la fisica y quimica, etc. A
PRENDER TV pretende estimular en los nifios la
misma curiosidad cientifica que anima a
Sebastian en cada episodio.

El programa incluye una selecciéon de series



reconocidas internacionalmente como Ciencias
Nivel uno y dos, y ElI Crucero de las
Matematicas, ambas de Channel Four
Learning.

El programa esta basado en una estrategia que
combina el entretenimiento con la presentacién
de contenidos educativos, por lo cual sirve como
apoyo de las actividades en el aula de clase, y
refuerzo al desarrollo de competencias basicas
en la formacién de nifias y nifios del Distrito
Capital.

Unanuevapropuesta

En anteriores experiencias de uso de la
television en las escuelas, el trabajo se
desarrollaba en forma de emision abierta 0 a
manera de videos, como parte de las labores
gue se desarrollan en el aula, como mero apoyo
presencial alas labores de los docentes.

A PRENDER TV propone un uso alternativo de
este medio, permitiendo que los nifios "lean”
programas por su cuenta, inculcandoles un buen
uso de la TV para que aprendan a buscar y ver
cosas interesantes, contenidos que realmente
aporten algo a su formacién. ElI maestro se
convierte solamente en guia; el nifilo, en su
hogar, aprende y vive la experiencia televisiva
de otra manera, encontrando un complemento
de lo que le esta siendo ensefiado en el aula. De
esta manera la jornada educativa se extiende no
s6lo en horario sino en ubicacién; el hogar se
convierte en un lugar para continuar el
aprendizaje, donde le tiempo libre se aprovecha
parala formacién académica.

Esta nueva propuesta incluye también el apoyo
de una pagina web, para que la television pueda
convertirse en un medio interactivo. Se busca
gue la pagina en Internet sea otro punto de
encuentro de maestros y alumnos para el
aprendizaje. La pagina de la Franja Metro
presenta diversas secciones para que, tanto
docentes como estudiantes encuentren un
reflejo de lo que se emite en el programa.

Como principal apoyo a la labor de los
profesores, y para el aprovechamiento del
material emitido, se encuentran en la péagina
unas guias didacticas que buscan dar a los

maestros unos lineamientos béasicos dirigidos a
optimizar su labor en el aula y el aprendizaje de
los alumnos cuando ven el programa.

Parausar las guias

Las guias de los programas emitidos por A
PRENDER TV estan disefiadas para
aprovechar al maximo los contenidos
educativos y didacticos del material audiovisual.
El disefio de las mismas pretende adaptarse al
trabajo en el aula de manera que los nifios
puedan interactuar con el material, ampliando
sus recursos léxicos, sus capacidades
cognitivas, etc.

Las guias tienen una estructura basica que
puede variar segun las caracteristicas de cada
programa. El maestro puede ir mas alla de la
guia'y ampliarla para hacerla aun mas completa
y apropiada para su propia aula.

La estructura basica de la guia consiste primero
en unaintroduccion al programa que incluye una
sinopsis, un vocabulario basico, establece los
objetivos esenciales, las estrategias y en
general, datos previos Utiles para que el maestro
se ubique dentro deltema. Por ejemplo:

Aprender TV

Capitulo 25

Guia de material extranjero - Ciencias I:
Débily Fuerte

Propoésitos del aprendizaje

- Aprender que en el mundo hay muchos
materiales diferentes.

- Descubrir que algunos de ellos son fuertes, y
otros son débiles.

- Descubrir que los materiales se pueden
reforzar o debilitar.

- Explorar las razones para la seleccién y el uso
de determinados materiales en el medio
ambiente.

Sinopsis

Una familia va al circo, en donde so6lo actian
personas (no hay animales). Muchas de ellas
son fuertes o usan materiales resistentes.
Vemos cuerdas, barras, cables, ganchos y
amarres que sostienen tanto la carpa como los
artistas.



¢,Qué hace que las personas sean mas
fuertes?

Los ejercicios como correr, montar en bicicleta e
inclusive jugar. Vamos a ver cOmo entrenan los
artistas del circo.

¢Quéhacequelacuerdasearesistente?

En la fabricacion tradicional de cuerdas vemos
gue toman varias cabuyas y se entrelazan para
formar tres cuerdas que a su vez conforman la
cuerda gruesa. Algunas cuerdas pueden ser de
alambre o de nylon. Algunas se usan para tocar
las campanas, otras para amarrar. La lona es un
material resistente. En la fabrica vemos como se
tejen lashebras paraformar unalona.

Las latas de las bebidas y muchos otros
empaques estan hechos con un punto débil para
poder abrirlas facilmente. ElI papel puede
perforarse o rasgarse facilmente. Volviendo al
circo, los payasos nos muestran objetos que se
construyen conuna secciondébil.

Posteriormente, se proponen unas actividades
previas al programa que el maestro debe sugerir
a sus alumnos el dia de la emisién del programa
gue los nifios deben ver en las horas de la tarde.
Con estas actividades se busca preparar a los
nifios para lo que van a ver, dandoles una
perspectiva un poco mas amplia del contenido.

Por ejemplo:

Actividades previas

-Pidale a los alumnos que detecten en el salén
cosas débiles y cosas resistentes. Estos son
términos relativos, por lo que necesitan
intercambiar ideas al respecto.

-Haga algunas preguntas: ¢Por qué son
fuertes? ¢(Como sabe que son fuertes?
Pongalos a pensar en diferentes tipos de
fortaleza. Un sobre puede ser dificil de abrir,
pero no se compara con la resistencia de un
metal. Es necesario distinguir entre pesado y
fuerte.

-Del mismo modo inicie una busqueda de cosas
débiles. Diferencie entre rompible -ventanas y
pocillos- ydébil.

Una vez que los alumnos han visto el programa
(presumiblemente a la mafana siguiente), se
proponen diversas actividades que amplien la
experiencia.

Porejemplo:

Actividades posteriores

-Haga una lista de todas las cosas fuertes o
resistentes y débiles que los nifios pueden
recordar. Anotelas todas en desorden en el
tablero y pidales a los alumnos que hagan un
circulo alrededor de las cosas resistentes.
-Explique que la union de muchas cosas débiles
como las hebras de una cuerda puede
conformar un material resistente. Busque otros
ejemplos tales como cordones, trenzas, hilos y
telas.

-Enfatice que la fabricacion tradicional de
cuerdas que vieron en el programa no es igual a
una fabrica moderna de cuerdas; éstas se
producen por kildmetros utilizando maquinas.

Exploracion einvestigacion

-Ensayo de resistencia. Use algunos materiales
débiles como papel o hilo y pruebe su
resistencia. Pidales a los nifios que piensen en
diferentes formas de ensayar la resistencia de
un material. ¢Pueden halarlo? ¢Pueden
empujarlo? ¢Pueden colgarle pesas? ¢Cdomo
pueden comparar los nifios la resistencia de los
diferentes materiales?

-El mejor ejemplo del cambio de forma para
agregar resistencia es doblar o enrollar un papel.
Un tubo hecho de papel corriente podra pararse
en un extremo y soportar una cantidad notable
de peso apoyado contra él.

-Pruebe diversas maneras de unir el papel.
Pregunte a los nifios sila goma, la cinta pegante,
las grapas o los clips debilitan el papel. Si
halamos el papel, ¢Donde se rasga? ¢Qué
uniones son permanentesy cuales temporales?

Tareas paradisefiary hacer

- Utilice tiras delgadas de papel para ensefarle a
los alumnos acerca del tejido. Use una hoja de
papel con rendijas cortadas como marco para
gue los nifios tejan y exploren los diferentes
patrones hechos con el tejido. Incluyendo la
puntada "dos por abajo, uno por encima", que le
daresistenciaalateladejeans.

- Intente hacer las perforaciones con ruedas
dentadas. Es mejor utilizar una rueda dentada
metélica, pero algunas plasticas perforaran el
papel si se aplica suficiente presion. Indique a



los alumnos que disefien sus propios sellos y
muéstreles como el papel se debilita al
perforarlo.

Puntos dereferencia

El mundo estéa hecho de materiales. Muchos de
estos materiales son resistentes por naturaleza.
Pueden resistir fuerzas de presion, de traccion o
incluso de torsion. Algunos resisten estos tres
tipos de fuerza. Una barra de hierro es dificil de
estirar, pero también es dificil de aplastar y
resiste la fuerza de torsion. Algunos materiales
son resistentes en un aspecto solamente, pero
ese aspecto es importante para su uso. Una
cuerda resiste fuerzas de traccién, pero no sirve
para usarla como silla, pues no resistiria las
fuerzas de compresion si alguien se sentara en
ella.

Los materiales se pueden reforzar de diferentes
modos. Podemos moldearlos dandoles
resistencia segun su forma. Los vasos
desechables, por ejemplo, estan hechos de
plastico delgado y flexible. Si se corta el borde
superior de un vaso con unas tijeras, se
descubre que el borde sirve para darle un
acabado y que resiste la presion ejercida para
aplastarlo. Algunos vasos de pléstico tienen una
parte corrugada en la mitad inferior del costado
formando una agarradera dandoles una mayor
resistencia. Las vasijas de plastico- como las de
los helados, por ejemplo- tienen un borde
ademas de refuerzos en el plastico para
afnadirles resistencia.

Una vez que reconocen estructuras como estas,
los nifios pueden buscar otros ejemplos a su
alrededor.

Algunos materiales estan hechos para ser
débiles. Las tapas de los contenedores de
comida, las de las bebidas en lata y otros objetos
se han hecho para abrirlos facilmente. Doblar,
perforar y hacer muescas en un material puede
debilitarlo.

También en este caso los nifios pueden
encontrar muchos ejemplos a su alrededor.

Como se ve, en este caso la guia de "Ciencias
nivel uno" incluye datos utiles para el maestro;
otras, proporcionan estos datos de forma
implicita. En general las guias proponen
actividades de distinta indole, unas mas
recreativas que otras, pero todas con el objetivo
de sacar el mayor provecho ala experiencia.

El maestro no tiene que limitarse y de hecho
puede crear o ampliar las guias si lo cree
conveniente.

Paraveryensenar TV

Criterios paralaelaboracién de guias.
Objetivos

Definicion de los aspectos formativos que se
pretende alcanzar mediante la actividad de
apreciacion audiovisual; debe recordarse que es
importante privilegiar a la par las dimensiones
afectiva y cognitiva de la apreciacion. Los
objetivos se pueden discriminar en:

Definicién de logros a alcanzar en un campo
amplio que inserta la apreciacion audiovisual
dentro de las dimensiones afectiva y social,
trascendiendo el mero cumplimiento de
requisitos cognitivos o curriculares.

Definicion de habilidades que se pueden
generar o fomentar a partir de la actividad de
apreciacion. Se refiere a la relacion entre lo
afectivo - cognitivo y el campo de la accién en la
realidad especifica de cada persona o
comunidad.

Estrategias

En este punto se trata de definir de la manera
mas clara posible las actividades que se
realizaran para el logro de los objetivos.
Actividades previas

¢, Qué estrategia se utilizara para introducir el

material audiovisual de manera adecuada y
creativa?



Actividades posteriores

¢, Qué actividades individuales o colectivas se
realizaran para el andlisis del material ya visto?

Socializacion

De qué manera se presentaran y difundiran (si
es del caso) los resultados de la actividad.

En caso de que la actividad con el programa de
TV o el video esté dirigida a enriquecer un
programa o un area formativa especifica, la
difusibn o socializacién, corresponde a la
integracion que los estudiantes hagan entre los
contenidos del programa y los trabajos
conducentes ala evaluacion del curso.

Como reconocer un buen programa de
television

Es evidente que no existe, no puede existir, un
conjunto de caracteristicas que definan
completamente lo que es un buen programa de
TV, pero si hay una serie de criterios que nos
ayudan a evaluar la utilidad potencial de un
programa. A continuacibn enumeramos
algunos:

1. La audiencia debe ser importante para el
realizador. Los programas menos Utiles al
trabajo en el salon de clase son aquellos en los
gue el espectador es considerado simplemente
como un receptor pasivo. Es decir, como
alguien que se sienta frente a un televisor y es
bombardeado con informacion. Mas
interesantes desde el punto de vista pedagdgico
son aquellos programas que ofrecen a sus
espectadores (maestros y alumnos) la
posibilidad de intervenir, de interactuar con el
material: opinando, haciendo predicciones
sobre como se desarrollara la accion,
formulando preguntas, etc.

2. El lenguaje debe ser adecuado para la edad
de los alumnos en la audiencia. Si hay algo que
resulte frustrante para los nifios es que el
lenguaje y los conceptos utilizados en un
programano estén a su alcance.

A veces éste es un aspecto dificil de detectar y
los maestros deben hacer un esfuerzo por

identificar los factores que generan problemas
de comprension. Conviene discutir los
programas con los alumnos para identificar los
elementos que provocaron dificultades en la
comprension de untema.

3. Un programa debe no sélo instruir, debe
también divertir. Un programa no debe ser
juzgado solamente por la calidad de Ila
informacion que transmite. Hay también un
elemento ludico, que es igualmente importante:
un programa debe involucrar a los nifios
emocionalmente, debe motivar en ellos el deseo
de aprender, de sofiar, de crear.

4. Un programa tiene que tener alta calidad
visual; debe estar técnicamente bien hecho. No
es suficiente que los contenidos sean correctos
e interesantes.

Loquenosedebehacer

Para lograr una mayor eficiencia en la actividad
pedagdgica, Joan Ferrés (La utilizacion de
videos didacticos. En: Para una didactica de los
medios audiovisuales. Barcelona: PMAV. 1996)
recomienda no caer en errores como los
siguientes:

- Una introduccion deficiente. En los
comentarios que se hacen antes de que los
alumnos observen un programa se cae en
algunos errores. Por ejemplo, explicar la
historia cuando el video es de caracter narrativo,
porque asi se priva a los alumnos de un
elemento de interés.

Hacer valoraciones o explicitar el tema o los
contenidos concretos del programa es también
un error; por un lado, por lo que implica
desconfianza en las posibilidades
comunicativas del audiovisual, por el otro,
porgue supone desconfianza en las
posibilidades de comprension de los
estudiantes.

Igual ocurre con la exigencia de que los alumnos
tomen notas mientras observan el material.

Eluso de cuestionarios prefabricados y cerrados
después de que los alumnos observen material
audiovisual también puede ser un error porque



genera en los estudiantes actitudes frias y poco
participativas. Lo ideal es crear una dinamica
viva y participativa, haciendo que las preguntas
surjan espontaneas a partir de las reacciones de
los alumnos.

Usos pedagogicos del material
audiovisual

Santiago Mallas  (Medios audiovisuales y
pedagogia activa. Barcelona: CEAC. 1979)
distingue cinco tipos de actividades que pueden
realizarse a partir de un documento audiovisual
integrado.

1. Actividad linguistica. En concreto, se trata de
depurar conceptos a traves del vocabulario.

2. Prueba objetiva. Apropiada para la evaluacién
inmediata. Una actividad que lleva a respuestas
espontaneas sobre los temas del video.

3.Temas de redaccion. Pueden servir también la
realizacion de sinopsis, dibujos 0 esquemas.

4.Pequeias investigaciones. O bien
manualidades, modelo, maquetasy similares.

5. Sugerencias bibliograficas. Es decir, lecturas
recomendadas sobre el tema.

Los programas pueden emplearse con una
funcion investigativa; por ejemplo, cuando antes
de ver unvideo el profesor plantea alos alumnos
interrogantes que deben responder
indirectamente a partir de lo que vean en las
imagenes. El ejercicio es especialmente util si se
realiza en pequefios grupos o de forma
individual.

Antes del programa

Dentro de la preparacion, se le debe plantear al
grupo una serie de interrogantes como los que
sigueny tratar de resolverlos con apoyo de todos
los recursos y dispositivos disponibles para el
estudio de latematica que se esta trabajando:

¢, Paraqué (contenidos)?

¢, Quiénesrealizaran la actividad?

¢Cuél es su pertinencia? (Relacion entre la
actividad y los objetivos del area tematica).

Adecuacion a la audiencia prevista.
Presentacion adecuada a la edad y formacion
de los alumnos.

Después del programa

Con frecuencia la primera cuestiéon que se le
plantea alos alumnos después de ver el material
audiovisual es ¢qué queria decir el programa?
La pregunta quiza no sea la mas indicada,
porque deja de lado todo el cumulo de
emociones y sensaciones provocado por el
video, en beneficio de la exclusiva dimension
intelectual. Esta actitud es similar a la que se
adopta en los cine-clubes o cine-foros: ¢Qué
gueria decir el director?.

En el trabajo con video en el aula se deberia
tratar de canalizar la tension generada por el
video hacia comportamientos constructivos.

La primera pregunta no deberia ser, entonces,
de caracter intelectual, sino tendiente a hacer
gue los alumnos verbalicen sus reacciones de
cualquier tipo: ético o estético, instintivo o
razonado, ideoldgico o afectivo, segun sea el
video y segun sea la sensibilidad de los
alumnos.

Segun Ferrés (op. cit.), lo ideal es que en esta
primera fase los alumnos se comuniquen de la
manera mas libre y espontanea. Hay que evitar
todo lo que pueda bloquear la comunicaciéon y
potenciar todo lo que pueda favorecerla.

Esta primera fase permitira al profesor detectar
las reacciones y las actitudes de los alumnos,
comprobar si toman  partido, evaluar los
conocimientos que han retenido y los que han
guedado confusos.

En una segunda fase, y de una manera gradual,
deben tomarse algunas distancias, adoptando
frente a los temas una actitud reflexiva y critica.
Por ejemplo, haciendo que los alumnos se
pronuncien sobre las opiniones de sus
compairieros, pidiendo justificaciones, forzando
la ampliacién de las informaciones, impulsando
a los estudiantes hacia una nueva tarea



investigativa. Elprofesor, que enla primerafase
interviene solo para suscitar la comunicacion
espontanea de los estudiantes, en esta segunda
fase interviene para cuestionar, para interpelar,
para reforzar o corregir y para estimular la
investigacion.

En la ultima fase, con los estudiantes ya
motivados e implicados en el tema, hay cabida a
todo tipo de trabajos: de ampliacion de
contenidos, de investigacion, de refuerzo, de
evaluacion o control de integracion y sintesis.

En este momento, cuando los alumnos ya se
encuentran motivados, lo normal es que se
realicen actividades o ejercicios que podrian ir
en estas direcciones:

- Aclaracion de términos o conceptos que han
guedado confusos.

- Refuerzo de los conocimientos adquiridos.

- Evaluacién del aprendizaje realizado, de las
actitudes provocadas o de las reacciones
suscitadas.

- Ampliacion de los conceptos o conocimientos.

- Integraciony sintesis de los aportes recibidos.

En todas las actividades educativas el trabajo
posterior a la visualizacion de un programa
puede hacerse en pequefios grupos. De esta
manera hay mas posibilidades de que todos
participen. Los ejercicios pueden hacerse
también de manera individual, a partir de
actividades como la redaccion de resumenes
objetivos 0 una presentacion por escrito de las
reacciones suscitadas.

También, se puede pedir a los alumnos,
individualmente o en pequefios grupos, que
hagan una clasificacion de las ideas expuestas
por el programa, en orden de importancia, o que
hagan una evaluacion.

Todas estas actividades pueden integrarse y
combinarse: del trabajo individual al trabajo en
pequefio grupo y a la consecuente discusion
colectivaen el grupo de clase.

Puede pedirse a los estudiantes que elaboren
ellos mismos preguntas relativas a los
contenidos del video, y que después las
formulen alos miembros de los otros grupos.

Igualmente hay técnicas conocidas - como la
lluvia de ideas, la redaccion libre, la expresion
corporal, o la elaboracién de carteles o murales -
gue pueden potenciar la comunicacion de los
estudiantes cuando se les hace dificil
expresarse espontaneamente.

El hecho de que los alumnos, después de ver el
programa, deban escribir las palabras que
consideren claves, los nombres que resumen
los contenidos fundamentales del video tal como
ellos los han entendido, facilitara la tarea de
evaluacion por parte del profesor, quien podra
comprobar si realmente se han comprendido los
conceptos fundamentales.



